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Ar as turiu 4 kojas?
Ar moku skraidyti?
Ar as galiu kalbéti?



I. SPEJU PATS — KAS AS ESU?
Sj zaidima gali zaisti 2—3 7aidéjai.
Pasiruosimas
Visi Zaidimo dalyviai uzsideda ant galvos lankelius. Kortos gerai

sumaisomos ir sudedamos j vieng krivele paveiksléliais Zemyn.
Salia pastatomas smélio laikrodis.

Zaidimotikslas
Zaidéjai turi atspeti, kas jie yra, t. y. ka vaizduoja j lankelj jstatyta
korta.

Zaidimo eiga

Jauniausias Zaidéjas pasiima i$ krlivelés kortg ir neZiGrédamas,
kas joje pavaizduota, jsistato jg j savo lankelj (arba jam tai padaryti
padeda kitas Zaidéjas). Kortg reikia jdéti taip, kad tai, kas joje
pavaizduota, matyty kiti Zaidéjai. Vienas i$ dalyviy sako
PRADEDAME ir apvercia smélio laikrodj. Nuo Siol spéjantysis
uzduoda kitiems Zaidéjams klausimus, taciau tik tokius, j kuriuos
galima atsakyti TAIP arba NE, ir pagal gautus atsakymus spéja, kas jis
yra. Pvz., galima klausti:

-Arasesugyvinas?
- Ar moku skraidyti?
- Araszalios spalvos?

Jeisméliui neiSbyréjus Zaidéjas atspéja, kas jis yra, korta lieka jam,
o0 jei neatspéja — atidedama j Song. Toliau kortg i$ kriivelés pasiima
kitas Zaidéjas ir taip pat bando atspéti, kas jis yra. Zaidima laimi
Zaidéjas, pirmasis surinkes 3 kortas.

Kiti Zaidimo variantai
Galima Zaisti be smélio laikrodZio. Tokiu atveju visi Zaidéjai vienu



metu jsistato kortas j savo lankelius ir klausimus uzduoda paeiliui.

Zaidéjai gali susitarti, jog uzduoda tik po vieng klausimg arba
klausimus uzduoda tol, kol neisgirs atsakymo NE (t. y. iSgirdes
atsakyma TAIP, Zaidéjas uzduoda dar vieng klausima).

Zaidéjas, atspéjes, kas jis yra, kortg i$ lankelio pasilieka sau, o i$
korty kriivelés pasiima naujg ir Zaidimas tesiamas.

Galima susitarti, jog ZaidZiama raundais. Tuomet Zaidéjui
atspéjus, kas jis yra, raundas baigiasi ir visi Zaidéjai privalo nusiimti
kortas. Atspéjusysis korta pasilieka sau, kiti savo kortas atideda j 3alj.
Naujas raundas prasideda visiems Zaidéjams i$ korty krivelés
paémus naujas kortas.

Il. SPEJA KOMANDA - KAS AS ESU?
Tai — komandinis Zaidimas. Sj Zaidima gali Zaisti didelis barys
Zaidéjy, kurie pasidalina j 2 arba 3 rungtyniaujancias komandas.
Komandoje privalo blti ne maziau 2 Zmoniy.

PasiruoSimas
Kortos gerai sumaiSomos ir sudedamos j vieng krivele
paveiksléliais Zemyn. Salia pastatomas smélio laikrodis.

Zaidimo tikslas
Zaidéjas turi suvaidinti, o jo komandos nariai—atspéti, kas jis yra.

Zaidimo eiga

Vienasis komandos nariy pasiima i$ krivelés kortg, taciau niekam
nerodo, kas joje pavaizduota. Kuris nors i$ komandos nariy sako
PRADEDAME ir apvercia smélio laikrodj. Dabar Zaidéjas turi be
Zodziy ir kity garsy, tik gestais, paaiskinti komandos nariams, kas jis
yra, t. y. kas pavaizduota kortoje. Jei dar sméliui neiSbyréjus
komanda atspéja, kas jis yra, korta lieka komandai, o jei neatspéja—
atidedama j Sona. Toliau korta i$ krivelés traukia kitos komandos
narys. Zaidima laimi komanda, surinkusi daugiausiai korty.



Kiti Zaidimo variantai

Galima susitarti, jog atspéjus, kas pavaizduota kortoje, kol dar
nesibaigé laikas, komanda ZaidZia toliau. Tuomet komandai lieka
tiek korty, kiek teisingy spéjimy ji pateikia per jai skirtg laika.

lll. SPEJA VISI — KAS AS ESU?
Sj zaidima gali Zaisti didelis Zaidéjy barys. Zaidimas puikiai tinka
Zaisti vaiky darZelyje, mokykloje, iSvykoje, Svenciant gimtadien; ir
pan.

Pasiruosimas
Kortos gerai sumaisomos ir sudedamos j vieng krivele
paveiksléliais Zemyn.

Zaidimottikslas
Zaidéjai spéja, kas pavaizduota zaidimo vedéjo kortoje.

Zaidimoeiga

ISrenkamas Zaidimo vedéjas. Jis pasiima i$ kravelés kortg, taciau
niekam nerodo, kas joje pavaizduota. Kiti Zaidéjai uzduoda vedéjui
klausimus, taciau tik tokius, j kuriuos galima atsakyti TAIP arba NE, ir
pagal gautus atsakymus spéja, kas pavaizduota kortoje. Atspéjes
Zaidéjas pasilieka kortg sau ir tampa naujuoju Zaidimo vedéju.
Dabar jis pasiima iS krhvelés kortg ir atsakinéja j kity Zaidéjy
klausimus.

Zaidima laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai korty.
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