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; A : ZAIDIMO TAISYKLES

Stalo Zaidimas 2-4 zaidéjams
nuo 5 mety amziaus.

Rinkinj sudaro:

1) Zaidimo lenta,

2) 4 lostukai,

3) Zaidimo kauliukas,
4) 20 Zetony,

5) Zaidimo taisyklés.




Ispakavus rinkinj, pagal sqrasq batina patikrinti,
ar yra visos detalés. Jeigu pastebéjote detaliy
trakumgq ar kitokiy neatitikimy, prasome kreiptis
j platintojg tel. +37068690003 arba el. p.
info@kamratas.lt.

Ispéjimas

Zaislas netinka vaikams iki 3 mety amziaus. Yra
smulkiy detaliy.

Pakuoté néra zaislo dalis. Batina nuolat stebéti Zaislo
bakle.

Praome issaugoti pakuote dél joje pateiktos
informacijos.

Siame Zaidime Zaidéjai tampa voveriukais, kurie
stengiasi surinkti kuo daugiau riesuty. Taciau
rinkdami riesutus voveriukai turi saugotis piktyjy
kiauniy, vengti biciy ir nedraugisky krankliy. Zaidi-
mgq laimi voveriukas, kuris pirmasis surenka riesuty
komplektq.



Zaidimo lenta

Zaidimq pradedame nuo laukelio su uzrasu PRADZIA
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Laukeliuose, kuriuose pavaizduoti riesutai,
padedame Zetonus

Zetonas



Zaidimo tikslas

Zaidimo tikslas — kuo grei¢iau surinkti reikiamq

riesuty (Zetony) kiekj, kuris priklauso nuo

Zaidéjy skaiciaus:

- kai Zaidzia 2 zaidéjai — laimi pirmasis surinkes
6 riesutus;

- kai Zaidzia 3 zaidéjai — laimi pirmasis surinkes
5riesutus;

- kai Zaidzia 4 zaidéjai — laimi pirmasis surinkes
4 riesutus.

Pasiruosimas

Zaidimo lentq padékite ant stalo ar kito tvirto
ir lygaus pavirsiaus. Zaidimo lentos laukeliuose,
kuriuose nupiesti rieSutai, padékite po vienq plastiki-
nj Zetonq. Zaidéjams isdalinkite po vienq lostukq.

Zaidimo eiga

Pradeda jauniausias Zaidéjas. Jis ridena kauliukg
ir perkelia savo lostukq per tiek laukeliy, kiek tasky
isrideno, pradédamas nuo laukelio su uZrasu
PRADZIA ir keliaudamas strélytés nurodyta kryptimi.
Jei lostukas sustojo laukelyje su riesutu (Zetonu),
Zaidéjas zetonq pasiima sau. Jei lostukas sustojo kitu
Zenklu pazymétame laukelyje, Zaidéjas atlieka atitin-
kamus kitus veiksmus, kurie aprasyti kitame puslapy-
je.



Laukeliy aprasymas

. - Sprukdamas nuo piktosios kiaunés voveriukas
isbarsteé visus savo riesutus. Zaidéjas netenka surink-
ty Zetony ir Zaidimq turi pradéti i§ naujo. Zetonus
batina grqZinti atgal ant Zaidimo lentos, t. y. padéti
bet kuriuose tusciuose laukeliuose su riesuto piesiniu,
o kitq éjimq pradéti nuo laukelio su uZrasu PRADZIA.

‘ - Voveriukq uZpuoleé biciy spiecius, o béegdamas
nuo biciy jis pameté vienq riesutq. Zaidéjas turi
grqzintivieng Zetong ant Zaidimo lentos, t. y. padéti jj
bet kuriame tusc¢iame laukelyje su riesuto pieSiniu.

o - Skrendantis kranklys nugvelbé vienq riesutq.
Zaidéjas turi grgZinti vienq Zetonq ant Zaidimo
lentos, t.y. padéti jj bet kuriame tus¢iame laukelyje su
riesuto piesiniu.

O - Sis laukelis Zymi vietas, kur voveriukas numalsi-
no troskulj arba pailséjo voveriuky namelyje, arba
atliko puiky suolj nuo aukstos Sakos, todél jis gali
sparciai judéti pirmyn. Zaidéjui priklauso papildo-
mas éjimas - jis turi ridenti kauliukq dar kartq.



‘ - Siame laukelyje voveriukas gali rasti riesu-
tq. Jei laukelyje yra Zetonas, Zaidéjas jj pasiima
sau. Jei Zetono néra, Zaidéjas nieko negauna.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiasi, kai vienas is Zaidéjy surenka
tiek Zetony, kiek priklauso surinkti, kad
laimétum, priklausomai nuo Zaidéjy skaiciaus.
Sis Zaidéjas ir skelbiamas laimétoju!




Saugojimas
Produkta laikyti sausoje patalpoje, originalioje
pakuotéje, toli nuo Silumos Saltiniy.

Utilizavimas
Nebenaudojama Zaislg utilizuoti saugiai,
neterdiant aplinkos.

Atitikties deklaracija
CE zenklu zymimas produktas atitinka Zzaisly
saugos direktyvos reikalavimus.

Gamintojas C €

Z. P. ,Alexander” Piotr Pundzis
Telewizyjna 19

80-209 Chwaszczyno, Lenkija
info@alexandertoys.com
www.alexandertoys.com

Platintojas

UAB ,Kamratas” 'é)
Barskdny k., Jaunigny sen. %
LT-19155 Sirvinty raj.

Tel. +37068690003

Siuo zenklu zymimas

info@kamratas.It saislas netinka
www.kamratas. It vaikams iki 3 mety
amziaus.

Pagaminta Lenkijoje.



Kvieciame Zaisti ir kitus misy Zaidimus!
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